6. Lageradministration - Fysisk lager

RAM lageret er et fladt array. Celler med adresser 0, 1, n-1 (n celler), som hver indeholder et antal bits.
Adresserummets stgrrelse bestemmes af adressenbussens bredde — med 32bit kan 4G celler adresseres.

Problemer nar programmet fylder mere end main memory, eller i O | Opertiny
multiprogramming systemer. _J| :
1. Stastik opdeling af lageret (fx OS og user programmer + data) —]
a. Deles yderligere op ved multiprogramming Pocoses ] = —
b. Seperate proces kger: Proces til mindste partition, der — o
passer (best-fit). Maske ubrugte partitioner. 3 '
c. En ke til alle partitioner: OS bestemmer, hvilke [ —

processer, der skal hvorhen - “
i. Nemt atimpl.
ii. Begraensning af processtgrrelser. Intern fragmentering (ubrugt plads i hver partition).
2. Dynamisk opdeling af lageret: Man far den plads man skal bruge.

a. Nar processer terminerer, kommer der et hul 2> - Suceessar pninlm
ekstern fragmentering (hul udenfor partitionen). ol ? ; s _J-'//_ﬁj; T 11.°
28 # 'E,-". g EE
b. Coalescing: Nabohuller vokser sasmmen (OS skal sgrge IR i ly I

Predecessor pointers

for dette)
c. Kadet liste af huller: Tomme huller indeholder pointers til naeste tomme hul. Lidt ineffektivt.
Bitmap impl.: En streng af O’er (fri) og 1’er (taget). Bitvis AND operation for at friggre. Bitvis OR for at
allokere. Som array.
i. Fx 1024 bits: B[128] & 8 bit. B[0] & 11100111’ O friggres — 1 er som fgr. B[0] | “11000000’
allokerer de fgrste to huller, og lader resten vaere som fer.
ii. Ingen behov for coalescing, da 0’erne jo star ved siden af hinanden...
Placeringsalgoritmer: Memory manager skal finde hul, hvor vores n bytes kan veere.
i. First-fit (bedst), next-fit (fortseetter hvor sggningen slap), best-fit (darligst), worst-fit

o

Compaction

\

1. Ekstern fragmentering kan minimeres ved at compacte. Den
brugte plads flyttes til en af enderne i rammen.

2. Tidskraevende. Kun for dynamisk opdeling!
Fuld, partiel eller minimal data flytning.
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Swapping

(a) (b) (c) (d)

1. Hvis rammen er fuld, udnytter vi sekundzer lager.
2. OS bestemmer hvor pa disken vi swapper hen (swap space, for at undga for meget overhead).
3. Mere effektiv, da der kan swappes sa mange processer ud, der er brug for.



